
Zasady gry: do gry potrzebna będzie kostka, pionki i dobry humor. Rozpoczynamy z 
pola Start . Gracz rzuca kostką i rusza tyle pól ile wypadło oczek. Musi podać wyraz 
zaczynający się na literę na jakiej stanął (pole). Grę można utrudnić. Podajemy na zmianę 
wyrazy na daną literę, ta osoba która wymieni najwięcej zdobywa punkt – pisankę. Rzuca 
kolejny gracz. Jeśli staniesz na pole z obrazkiem masz do wykonania zadanie. 

Oznaczenia pól z zadaniami

Zrób 5 przysiadów
Wymień przynajmniej 
cztery kolory tęczy.

Wytłumacz przysłowie: 

Wymień dni 
tygodnia.

Policz od 10 do 1. 

Zrób 6 pajacyków

Odpowiedz, jaką 
mamy teraz porę 
roku?

Wytłumacz przysłowie: 
Kwiecień, plecień, bo 
przeplata, trochę zimy, 
trochę lata

Punkty do wycięcia 

Stoisz 1
kolejkę


